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1 DASSPIELFELD

1.1 Spielfeldoberfldche - Das Spiel muss auf Rasen oder auf Kunstrasen, wie von der EAFF
vorgeschrieben, ausgetragen werden. Die Spiele kdnnen auch in einer Halle ausgetragen
werden.

1.2 Begrenzungen des Spielfelds

1.2.1 Das Spielfeld muss rechteckig und mit Linien markiert sein. Die Ldnge des Spielfelds
muss immer grofler sein als die Breite.

1.2.2 Linien, die das Spielfeld markieren, dirfen nicht breiter als 12 cm sein.

1.2.3 Die beiden langeren Begrenzungslinien werden als Beriihrungslinien bezeichnet. Die
Beriihrungslinien verlaufen parallel und sind gleich lang.

1.2.4 Die beiden kiirzeren Linien werden Torlinien genannt. Die beiden Torlinien sind
gleich lang, parallel und werden im rechten Winkel zu den Enden der
Berlihrungslinien verbunden.

1.2.5 Das Spielfeld im Freien muss 60 Meter lang und 40 Meter breit sein, plus oder
minus 5 Meter, je nach ortlichen Gegebenheiten.

1.2.6 Das Spielfeld wird durch eine quer liber das Spielfeld markierte Linie, die die
Mittelpunkte der beiden Beriihrungslinien verbindet, in zwei gleiche Halften geteilt.

1.2.7 Die Mittelmarkierung wird in der Mitte der Mittellinie angezeigt. Um sie herum wird
ein Kreis mit einem Radius von 6 Metern markiert.

1.3 Zielbereich

An jedem Ende des Spielfelds wird ein rechteckiger Torraum markiert. Der Torraum ist
10 m breit und 8 m tief und befindet sich in gleichem Abstand zu den Seitenlinien.

Der Torraum wird durch zwei parallele Linien markiert, die jeweils im rechten Winkel zur
Torlinie 2,5 Meter von der Innenkante jedes Torpfostens entfernt beginnen. Diese Linien
erstrecken sich Uiber eine Distanz von 8 Metern in das Spielfeld und werden durch eine
parallel zur Torlinie gezogene Linie verbunden. Der Bereich, der durch diese Linien und die
Torlinie begrenzt wird, ist der Torraum.

1.4 Die StrafstoBmarke - Eine Markierung, die den Punkt kennzeichnet, an dem ein Strafstof3
ausgefihrt wird, wird in gleichem Abstand zwischen den Seitenlinien und 8 m von der
Torlinie entfernt markiert.
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1.5 Fahnenstangen - An jeder Ecke des Spielfelds muss eine mindestens 1,5 m hohe Fahnenstange
mit einer nicht spitzen Spitze und einer Fahne aufgestellt werden (alternativ Hitchen).
Fahnenstangen konnen auch an jedem Ende der Mittellinie aufgestellt werden, auRerhalb des
Spielfeldes, nicht weniger als 1 Meter auRerhalb der Seitenlinie.

1.6 Eckbogen - In jeder Ecke des Spielfelds wird eine bogenférmige Linie 1,5 Meter vom Eckpfosten
entfernt markiert, die die Seitenlinie mit der Torlinie verbindet.

1.7 Eckballmarkierung - AulRerhalb des Spielfelds, 6 Meter vom Eckballbogen entfernt und im
rechten Winkel zu den angrenzenden Torlinien und den Seitenlinien, diirfen Markierungen
angebracht werden, um sicherzustellen, dass die verteidigenden Spieler*innen bei der Ausfiihrung
eines Eckballs diese Entfernung zuricklegen.

1.8 Tore — Die Tore muissen von einem geeigneten Hersteller sein und vom Verband genehmigt
werden. Die Hohe betragt 2,00 Meter, die Breite betrdgt 5,00 Meter.

SPIELFELDMARKIERUNG

Die beiden langeren Seiten des Rechtecks werden als Seitenauslinien oder Seitenlinien bezeichnet.
Die beiden kiirzeren Seiten des Rechtecks werden als Torauslinien bezeichnet.

Alle Linien haben eine Breite von 8 Zentimetern. Das Spielfeld wird durch die Mittellinie in zwei
Spielfeldhalften identischer GroRe unterteilt.

TECHNISCHER BEREICH

Die Ersatzbanke sollten sich auf derselben Seite wie der Tisch der Spielleitung befinden. Um besser
einsehbar zu sein, sollten sie ein Niveau leicht oberhalb des Spielfelds einnehmen. Beiden
Mannschaften ist eine Bank zuzuordnen, die an die von ihnen verteidigte Spielfeldhalfte angrenzt.

AUSWECHSELZONEN
Einwechslungen sind direkt an den jeweiligen Ersatzbanken vorzunehmen.

TORE
Die Tore sollten weil sein und exakt in der Mitte der betreffenden Torlinie stehen.

Tore bestehen aus zwei senkrechten, jeweils in derselben Entfernung zu den Ecken des Spielfelds zu
errichtenden Pfosten, die oben durch einen waagerechten Querbalken miteinander verbunden sind.

Torpfosten und Querbalken sind mit identischen Abmessungen von jeweils 8 cm Breite und Tiefe
auszufertigen. Aus Hanf, Jute oder Nylon bestehende Netze sind hinter den Toren an Pfosten und
Querbalken zu befestigen und im unteren Bereich durch gebogene Rohre oder andere angemessene
Netztrager zu stabilisieren.

Die Tore haben Uber eine Tiefe — definiert als der Netzraum hinter der Innenkante des Torpfostens
—von mindestens 80 Zentimetern oben und 100 Zentimetern auf Bodenhdhe zu verfiigen.

Coaching Zone
Am Spielfeldrand wird pro Team eine offizielle Coaching Zone markiert. Die Trainer/Betreuer und
Ersatzspieler dirfen sich wahrend des Spiels nur in dieser Zone aufhalten.
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SICHERHEIT

Tragbare Tore sind zuldssig, missen aber wahrend des Spiels sicher im Boden verankert sein.

Im Interesse der Sicherheit aller aktiven Teilnehmer*innen ist ein Mindestabstand von 2 (zwei)
Metern zwischen Torlinie und jedem spielfremden Gegenstand aullerhalb des Spielfeldes zu
gewadhrleisten. Ist dies aus technischen Griinden unmdglich, sind die von den spielfremden
Gegenstdanden in dem betreffenden Bereich fir die Spieler*innen ausgehenden Gefahren durch
entsprechende Vorkehrungen zu neutralisieren.

2 DERBALL

EIGENSCHAFTEN UND GROSSE
Der Ball:
e st kugelformig;
e besteht aus Leder oder einem anderen geeigneten Material;
e hat einen Umfang von mindestens 68 cm und hochstens 70
cm;
e wiegt zu Beginn des Spiels mindestens 410 Gramm und héchstens 450 Gramm;
e weist einen Innendruck von 0,6-1,1 bar auf;

ERSETZUNG DEFEKTER BALLE
Platzt der Ball wahrend des Spiels oder kommt er anderweitig zu Schaden, ist wie folgt zu verfahren:
e Das Spiel wird unterbrochen.
e Das Spiel wird an der Stelle durch einen Schiedsrichterball fortgesetzt, an welcher der
urspriingliche Spielball zu Schaden kam (der*die Schiedsrichter*in lasst den Ball an der
betreffenden Stelle fallen).

Wenn der Ball bei nicht laufendem Spiel platzt oder Schaden nimmt (bei einem Ansto, einem
TorabstoB-/abwurf, einem Eckball, einem Frei- oder StrafstoR, einem StrafstoR):
e wird das Spiel entsprechend dem Regelwerk mit einem Ersatzball wieder aufgenommen.

Der Ball ist wiahrend einer Partie nicht ohne die Erlaubnis der*die Schiedsrichter*innen durch
einen anderen Ball zu ersetzen.

DAFL Regel:
Der Ligatrager sorgt daflir, dass ausreichend Spielballe wahrend des Spieltags vorhanden sind.

3 ANZAHL UND VORAUSSETZUNGEN DER SPIELER*INNEN

3.1 KadergroRe - Mannschaften, die an internationalen Turnieren und Wettbewerben teilnehmen,
dirfen maximal dreizehn (13) Spieler*innen aufstellen, einschlieflich eines*einer Torhiter*in und
eines*einer Ersatztorhiter*in. Sowohl der*die Torhiter*in als auch der*die Ersatztorhiter*in sind
erforderlich.
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3.2 Mindestalter — Jede*r Spieler*in im Kader einer Mannschaft muss vor dem Ende des jeweiligen
Wettbewerb, an dem er*sie teilnimmt, mindestens sechzehn (16) Jahre alt.

DAFL Regel:
Mannschaftskader konnen insgesamt aus hochstens 30 aktiven und nicht-aktiven Angehdrigen

bestehen. Es ist mindestens ein Torhiter erforderlich. Steht einem Team kein Torhlter zur
Verfiigung, so kann ein Feldspieler mit Beinprothese als Torwart benannt werden. Hierbei hat der
entsprechende Spieler einen Arm unter dem Trikot so zu fixieren, dass er damit den Ball nicht
spielen kann.

Das Mindesalter der aktiven Spieler*innen betragt 14 Jahre. Spielgenehmigungen fiir jingere
Spieler*innen konnen als Sonderantrag beim Ligatrager gestellt werden.

3.3 Korperliche Voraussetzungen
3.3.1 Jede*r Spieler*in muss ein*e Amputierte*r oder Les Autres sein.

3.3.2 "Amputiert" ist definiert als jemand, der*die ohne untere Gliedmalle am oder oberhalb des
Knochels ist, oder ohne obere GliedmaRe am oder oberhalb des Handgelenks ist.

3.3.3 "Les Autres" ist definiert als jemand, der*die zwar nicht klinisch amputiert ist, aber einen
Geburtsfehler hat, der eine GliedmaRe betrifft, oder der eine ganze Gliedmale besitzt, die aber
keine sinnvolle Funktion hat.

3.3.4 Nur beinamputierte Spieler*innen und "Les Autres" diirfen als Feldspieler*in spielen.
Torhiter*innen diirfen 2 Beine haben, missen aber armamputiert sein oder einen “Les Autres” Arm
haben.

3.4 Verwendung der RestgliedmaRe
3.4.1 Weder Feldspieler*innen noch Torhiter*innen dirfen den inaktiven Arm- oder Beinstumpf
benutzen, um den Ball zu kontrollieren oder zu lenken.

3.4.2 Der inaktive Arm (Stumpf) eines*einer Torhiter*in, falls vorhanden, sollte innerhalb des
Trikots gehalten und dabei so fixiert werden, dass keine unterstiitzende Funktion moglich ist.

DAFL Regel:
Kann der inaktive Arm aufgrund einer moglichen Verletzungsgefahr flir den*die Torhiter*in nicht

innerhalb des Trikots gehalten und fixiert werden, so kann dieser auch auBerhalb des Trikots
getragen werden. In diesem Fall wird jedoch jeglicher Kontakt des inaktiven Arms mit dem Ball (egal
ob absichtlich oder unabsichtlich) mit einem StrafstoR fiir den Gegner geahndet.

Der aktive Arm ist zur besseren Ubersicht mit einer Binde zu kennzeichnen.

3.4.3 Der Trikotarmel des Stumpfes muss in das Trikot gesteckt werden.

3.5 Mannschaftsaufstellung & Auswechslungen

3.5.1 Das Spiel wird von zwei Mannschaften ausgetragen, die jeweils aus nicht mehr als 7
Spielern*innen pro Seite bestehen, von denen eine*r der*die Torwart*in sein muss. Ein Spiel darf

nicht beginnen, wenn eine der beiden Mannschaften weniger als 5 Feldspieler*innen, eine*n
Torwart*in und eine*n Ersatztorwart*in hat.
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3.5.2 Jede Mannschaft darf 6 Auswechselspieler*innen benennen, von denen einer ein*e Torwart*in
sein muss. Maximal 2 Auswechselspieler*innen dirfen zu einem Zeitpunkt das Spiel betreten.

3.5.3 Auswechslungen dirfen nur wahrend einer Spielunterbrechung und nur mit Erlaubnis der
Schiedsrichter*innen vorgenommen werden.

3.5.4 Alle ausgewechselten Feldspieler*innen diirfen ins Spiel zuriickkehren, um eine*n beliebige*n
Feldspieler*in auf dem Spielfeld zu ersetzen. Gleiches gilt fiir die Torhiter*in.

3.5.5 Wenn ein*e Torhiter*in vom Schiedsrichter*in des Feldes verwiesen wird, muss der*die
Torhiiter*in das Spielfeld verlassen. Der*Die entlassene Torhiter*in wird durch eine*n
Ersatztorhiter*in ersetzt, und die Anzahl der Feldspieler*innen seiner Mannschaft wird fiir den Rest
des Spiels um einen reduziert. Der*Die ausgeschiedene Feldspieler*in darf als Auswechselspieler*in
wieder eintreten.

DAFL Regel:
Das Spiel wird von zwei Mannschaften ausgetragen, die jeweils aus nicht mehr als 7 Spielern*innen

pro Seite bestehen, von denen einer der Torwart*in sein muss. Ein Spiel darf nicht beginnen, wenn
eine der beiden Mannschaften weniger als 5 Feldspieler*innen, eine*n Torwart*in und eine*n
Ersatztorwart*in hat.
Jede Mannschaft darf 9 Auswechselspieler*innen benennen, von denen eine*r ein*e Torwart*in
sein sollte. Maximal 2 Auswechselspieler*innen diirfen zu einem Zeitpunkt das Spiel betreten.
Sollte aufgrund von Verletzungen die Mindestspieleranzahl nicht erreicht werden, so ist folgendes
Vorgehen durchzufihren:
1. Beide Trainer der beteiligten Mannschaften besprechen, ob sie mit 5 Feldspielern
weiterspielen, wodurch ein 6 gegen 6 ausgetragen wird.
2. Wird keine Einigung erzielt, so hat die unterbesetzte Mannschaft mit einem Spieler weniger
zu Spielen, wodurch ein 6 gegen 7 ausgetragen wird.
3. Leihspieler von anderen Vereinen, die nicht auf der eigenen Saisonkaderliste stehen, sind
nicht spielberechtigt.

4 SPIELKLEIDUNG UND AUSRUSTUNG

SICHERHEIT
Spieler*innen dirfen keine Kleidungsstlicke oder sonstigen Gegenstande am Korper tragen (z.B.
jede Art von Schmuck), von denen eine Gefahr fir sie selbst oder andere ausgehen kénnte.

GRUNDELEMENTE DER SPIELKLEIDUNG
Die vorgeschriebene Grundspielkleidung umfasst die folgenden Elemente:
e ein Trikot oder ein Hemd;
e eine kurze Hose — vom Spieler*in ggf. getragene Thermo-Unterhosen miissen farblich
(in der Hauptfarbe) mit der kurzen Hose Uibereinstimmen;

e Socken;
e Schienbeinschoner;
e Schuhe - erlaubt sind ausschlieRlich Multinockenschuhe und Nockenschuhe.

Schraubstollenschuhe sind nicht erlaubt;
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TRIKOT ODER HEMD
e Trikots bzw. Hemden sind obligatorisch mit fortlaufend von eins biszwanzig
(1 — 20) nummerierten Riickennummern zu versehen. Spielern*innen derselben
Mannschaft sind unterschiedliche Nummern zuzuordnen.
e Die Farbender Riickennummern haben in einem deutlichen Kontrast zu den Farben von
Hemden oder Trikots zu stehen.

SCHIENBEINSCHONER
e missen vollstandig von den Socken bedeckt sein;
e miissen aus einem geeigneten Material bestehen (Gummi, Plastik oder einem ahnlichen
Material);
e miissen einen angemessenen Schutz bieten.

TORHUTER
e Dem*Der Torhiter*in ist das Tragen einer langen Hose gestattet.
e Die Farbe seiner*ihrer Spielkleidung muss eine miihelose Unterscheidung zwischen
dem*der Torhiter*in und den anderen Spielern*innen sowie den Schiedsrichter*innen
erlauben.

REGELVERSTOSSE UND DEREN BESTRAFUNG
Bei VerstoRen gegen eine der o.a. Regeln:

e Ist es nicht erforderlich, das Spiel zu unterbrechen.

e Der*Die Spieler*in, dessen Spielkleidung gegen die Regeln verstoRt, wird von den
Schiedsrichtern*innen aufgefordert, seine*ihre Spielkleidung in Ordnung zu bringen.
Gegebenenfalls muss der*die betreffende Spieler*in fir die entsprechenden
Verrichtungen das Spielfeld verlassen.

e Spieler*innen, die auf Aufforderung der Schiedsrichter*innen hin das Spielfeld verlassen
und die Mangel an ihrer Spielkleidung beseitigt haben, diirfen nur mit Genehmigung der
Schiedsrichter*innen auf das Spielfeld zurlickkehren.

e Die Schiedsrichter*innen haben die Spielkleidung der betreffenden Spieler*innen auf
Ubereinstimmung mit den Regeln zu priifen, ehe sie ihm die Riickkehr auf das Spielfeld
gestatten.

4.1 Prothesen
4.1.1 Alle kiinstlichen Gliedmafen miissen vor Spielbeginn entfernt werden. Prothesen sind auf
dem Spielfeld nicht erlaubt.

4.1.2 Falls bei einem Spieler eine EndoExo-Prothetik vorliegt, muss der jeweilige Verein den
Ligatrager umgehend unterrichten. Seitens des Vereins / des Spielers ist ein adrztliches Gutachten
einzuholen, aus dem klar hervorgeht, dass durch die o.g. Prothetik eine Gefdhrdung von anderen
Spielern sowie fiir den Spieler selbst ausgeschlossen ist. Vorher ist keine Spielberechtigung
gegeben.

4.1.3 Ausnahme vom Vorstehenden: In Fillen, in denen beide Torhiiter*innen einer Mannschaft
verletzt oder nicht verfiigbar sind, darf ein*e Feldspieler*in, der*die eine Prothese tragt, als
Torhiiter*in eingesetzt werden, muss aber gemaR den Torwartregeln mit einem Arm im Trikot
auflaufen.
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4.2 Kriicken
4.2.1 Die Ausriistung der Spieler*innen muss in allen Aspekten den FIFA-Regeln entsprechen, mit
Ausnahme von Kriicken. Diese miissen vom Typ Unterarmkriicken sein und aus Metall,
Kunststoffverbundstoff, Kohlefaser oder einem anderen zugelassenen Material bestehen, das nicht
splittert oder anderweitig eine Gefahr fiir eine*n Teilnehmer*in darstellt.

Unterarmgehstitzen sind im internationalen Spiel nicht erlaubt. Ausnahmen: Eine
Unterarmgehstiitze, die alle anderen hier genannten Kriterien erfiillt, ist erlaubt, wenn ein*e
Feldspieler*in eine Beinamputation oder Les Autres Defizienz und eine Armamputation oder Les
Autres Armdefizienz hat.

4.2.2 Bevor ein*e Spieler*in das Spielfeld betritt, missen alle Fligelmuttern, Schraubenbeschladge
und Handgelenkstiitzen aus Metall abgedeckt und abgeklebt sein. Die Kriicken der Spieler*in
miuissen gut gewartet sein. Gummispitzen sind bei Abnutzung zu ersetzen.

4.2.3 In allen Wettbewerben missen die Kriicken mit Klebeband in den Farben der
Mannschaftsstriimpfe gekennzeichnet werden, und zwar 40 cm oberhalb des KriickenfulRes. Ein
aufgeklebter Kunststoffschlauch in einer Farbe, die mit der Farbe der Mannschaftssocken
Ubereinstimmt, kann anstelle des Bandes verwendet werden, vorbehaltlich der Zustimmung der
Wettkampfleitung und/oder der Schiedsrichter*innen.

* Die Mannschaftsleitung muss alternative Tape-Farben bereithalten, um bei Bedarf die Farbe der
Kriicken zu @ndern. Alternativ kdnnen auch sicher befestigte, leichte Kunststoffschlduche in
Betracht gezogen werden.

4.3 Stumpfkennzeichnung

Spieler*innen, die unterhalb des Knies amputiert sind und Les Autres der unteren GliedmaRen
sind, missen die Sockenfarbe des Teams am Stumpf tragen. Es wird aullerdem empfohlen, dass
alle Beinamputierten zu ihrer eigenen Sicherheit Stumpfschitzer tragen.

S5 SCHIEDSRICHTER*IN

DIE ENTSCHEIDUNGSGEWALT DER SCHIEDSRICHTER*INNEN

Alle Partien unterstehen der Kontrolle zweier Schiedsrichter*innen, der*die — von seinem*ihren
Betreten der betreffenden Wettkampfstatte bis zu dem Moment, in dem er*sie diese wieder verldsst
—die uneingeschrankte Vollmacht zur Vollstreckung der Spielregeln in der von ihm*ihr geleiteten bzw.
zu leitenden Partie besitzt.

5.1 Die Spiele werden von zwei Schiedsrichtern*innen im Zwei-Mann-System geleitet. Der*Die
Oberschiedsrichter*in ist der Verbindungsmann zur Mannschaft und ist fir Auswechslungen, die
Verwaltung des technischen Bereichs und den Spielbericht verantwortlich.

5.2 Internationale Spiele und Turniere werden von drei Schiedsrichtern*innen im Zwei-Mann-
System geleitet, wobei der*die Dritte Offizielle fir Auswechslungen, die Verwaltung des technischen
Bereichs und den Spielbericht verantwortlich ist.

DAFL Regel:
Die Spiele werden von zwei gleichberechtigten Schiedsrichtern*innen geleitet. Ihnen zur Seite

steht ein 3. Schiedsrichter, der sogenannte Schiedsrichterassistent. Er ist verantwortlich fir
Auswechslungen, Timeouts, Verwaltung des technischen Bereichs und den Spielbericht.

9
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6 DAUER DES SPIELS

6.1 Das Spiel wird in zwei gleichen Abschnitten von je 25 Minuten gespielt. Das Spiel kann flr
"Auszeiten" von einer pro Mannschaft und Halbzeit unterbrochen werden. Auszeiten dirfen nicht

langer als eine (1) Minute dauern. Die Halbzeitpause darf 10 Minuten nicht iberschreiten.

6.2 In der Verlangerung, in der 10 Minuten pro Spielrichtung gespielt werden, ist wieder (1) eine
Auszeit pro Mannschaft und Spielabschnitt erlaubt.

In der Halbzeitpause eines Verlangerungsspiels wechseln beide Mannschaften sofort und ohne
Verzogerung die Seiten.

7 SPIELBEGINN UND -WIEDERAUFNAHME, ELFMETER UND ECKSTOSSE

7.1 Die Eroffnung des Spiels, der Beginn nach der Halbzeit und der Verlangerung, der Wiederanpfiff
nach einem Tor sowie der Schiedsrichterball nach einer Unterbrechung werden nach dem
Standardverfahren der FIFA durchgefihrt.

7.2 Der Einwurf wird durch einen Einkick (Indirekter FreistoR, IFK) an der Stelle ersetzt, an der der
Ball die Seitenlinie beim Verlassen des Spielfelds vollstandig Gberquert hat. Der Einkick wird von
einem*einer Gegenspieler*in der Spieler*innen ausgefiihrt, der den Ball zuletzt beriihrt oder
gespielt hat, bevor er die Seitenlinie liberquerte.

7.3 Der TorabstoR: Der Ball wird bewegungslos auf den Boden gelegt und von innerhalb der
Torraumbegrenzung ins Spiel gekickt. Der Ball ist erst dann im Spiel, wenn er die Torraumlinie
vollstdandig Giberquert hat. Wenn er von einem*einer Spieler*in gespielt wird, bevor er im Spiel ist,
muss der AbstoR wiederholt werden. Der*Die Torwart*in oder ein*e Spieler*in seiner Mannschaft
kann einen Abstol$ ausfiihren. Der Ball muss sich nur innerhalb der Torraumlinien befinden. Es ist
verboten, den Ball beim Torabstof direkt Gber die Mittellinie zu schieBen, ohne dass der Ball
vorher Boden-oder Spielerkontakt in der eigenen Spielfeldhalfte hatte.

7.4 Es ist nicht verboten, dass ein*e Torwart*in den Ball aus dem Spiel heraus direkt Gber die
Mittellinie schiel3t, ohne das der Ball vorher Boden-oder Spielerkontakt in der eigenen
Spielfeldhalfte hatte.

7.5 Wird der angreifenden Mannschaft innerhalb des gegnerischen Torraums ein indirekter
FreistoRB (IFK) zugesprochen, wird der Ball an der Torraumbegrenzung, auf der Linie parallel zur
Torlinie, direkt vor dem Ort des Vergehens abgelegt.

7.6 Innerhalb des Spielfeldes missen die Spieler*innen, die einen direkten oder indirekten FreistoR
verteidigen, jederzeit sechs (6) Meter vom Ball entfernt bleiben.

7.7 Der EckstoR ist ein direkter Freistof$ (DFK). Der Ball muss innerhalb des Eckkreises
bewegungslos auf den Boden gelegt werden. Der Ball ist im Spiel, sobald er getreten wurde und
sich bewegt.

7.8 Strafstofe - Ein StrafstolR wird von der StrafstoBmarke (8 Meter-Punkt) ausgefiihrt. Bis der Ball
getreten ist und sich nach vorne bewegt, muss der*die Torwart*in mit beiden FliBen auf der
Torlinie zwischen den Torpfosten stehen, und alle Spieler*innen auller dem*der Schiitzen*in
mussen den Abstand respektieren, indem sie mindestens 6 Meter von und hinter dem Ball auf dem

Sgielfeld bleil

10
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7.9 Schiedsrichterball - Das Spiel ist nach einer voriibergehenden Unterbrechung durch einen
Schiedsrichterball fortzusetzen, wenn die betreffende Unterbrechung beilaufendem Spiel sowie aus
Grinden angeordnet wurde, die in den Spielregeln keine spezielle Erwdhnung finden und wenn der
Ball unmittelbar vor der betreffenden Unterbrechung weder die Tor- noch die Seitenauslinie
Uberqguert hatte.

8 Abseits
Die Abseitsregel gilt nicht.

9 FOULS UND FEHLVERHALTEN

9.1 BENUTZUNG VON KRUCKEN

9.1.1 Kriicken werden als Verlangerung der Arme betrachtet. Sie unterliegen einem Regelverstof,
wenn nach Meinung der Schiedsrichter*innen eine Kriicke absichtlich bei dem Versuch eingesetzt
wird, den Ball zu kontrollieren oder zu lenken. Der Neustart ist ein direkter FreistoR (DFK).

9.1.2 Wenn Kriicken von einem*einer Verteidiger*in benutzt werden, um den Ball innerhalb des
eigenen Strafraums zu kontrollieren oder zu lenken, wird der angreifenden Mannschaft ein
Strafstol} (PK) zugesprochen.

9.1.3 Wenn ein*e angreifende*r Spieler*in innerhalb des Strafraums den Ball mit Hilfe von Kriicken
kontrolliert oder lenkt, wird der verteidigenden Mannschaft ein direkter Freistold zugesprochen,
der an einer beliebigen Stelle innerhalb des Torraums ausgefiihrt wird.

9.2 VERWENDUNG VON RESTLICHEN GLIEDERN (Stiimpfe)

9.2.1 Die Restgliedmalen dirfen nicht zur Kontrolle oder Lenkung des Balls verwendet werden.
Der Wiederanpfiff ist ein direkter Freistol} (DFK).

9.2.2 Wenn das Vergehen von einem*einer Verteidiger*in oder Torwart*in im eigenen Torraum
begangen wird, erhalt die angreifende Mannschaft einen StrafstoRR (PK).

9.2.3 Nur wenn der*die Schiedsrichter*in entscheidet, dass eine offensichtliche Torchance
verhindert wird, wird der*die Torwart*in oder ein*e Feldspieler*in fiir das Benutzen des Stumpfes
im Arm- oder Beinstumpf im Torraum des Feldes verwiesen.

9.3 GRATSCHEN

9.3.1 Gratschen ist nicht erlaubt. Ein Vergehen wird mit einem direkten FreistoR fiir den Gegner
geahndet. Der*Die fehlbare Spieler*in wird verwarnt.

9.3.2 Dem*Der Torwart*in ist es erlaubt, mit ausgestrecktem Arm und Beinen zu Boden zu
rutschen, um sein*ihr Tor zu verteidigen. Das Rutschen mit beiden FliBen voran in Richtung
des*der Gegner¥*in ist nicht erlaubt.

9.3.3 Sollte ein*e Feldspieler*in ausrutschen oder zu Boden fallen und der Ball wird mit einem
Korperteil oder Kriicken berihrt oder gespielt, wird ein indirekter FreistoB (IFK) fiir den Gegner
verhangt.

11



Deutsche Amputierten-FuRball-Bundesliga 2026
9.4 BALLSICHERUNG DES*Der TORWART*IN

Wenn der*die Torwart*in seine*ihre Hand am Ball hat und der Ball auf dem Boden liegt, diirfen
die Spieler*innen nicht versuchen, den Ball zu spielen oder zu treten. Dies wird als gefahrliches
Spiel angesehen. Der Neustart ist ein indirekter FreistoR (IFK) flr die Verteidigung.

9.5 TORWART*IN VERLASST DEN TORRAUM
9.5.1 Die Torhiuter*innen mussen innerhalb des Torraums bleiben.

9.5.2 Das erste Vergehen eines*einer Torhiter*in, der aktiv das Tor verteidigt, den Ball spielt,
eine*n Gegner*in behindert oder auf andere Weise aufRerhalb des Torraums aktiv spielt, ist
mindestens ein verwarnungswiirdiges Vergehen (Gelbe Karte) und moéglicherweise ein Vergehen
mit Feldverweis (Rote Karte) wegen Vereitelns einer offensichtlichen Torchance. Der gegnerischen
Mannschaft wird ein direkter Freisto8 (DFK) an der Stelle des Vergehens zugesprochen.

9.5.3 Das zweite Vergehen eines*einer Torhiter*in, der das Tor aktiv verteidigt, den Ball spielt,
eine*n Gegenspieler*in behindert oder auf andere Weise aulRerhalb des Torraums aktiv ist, wird

mit einer roten Karte geahndet. Der*Die Torhiter*in wird des Feldes verwiesen und die
gegnerische Mannschaft erhalt einen direkten Freistof8 (DFK) an der Stelle des Vergehens.

9.5.4 Unbeabsichtigtes, zufalliges oder folgenloses Verlassen des Torraums durch den*die
Torhuter*in, z. B. durch Schwung, Freigabe des Ballbesitzes mit dem FuR (Abstof3, Parade,

Dropkick) usw., wird nicht bestraft.

9.6 SPERRE NACH ROTER KARTE

DAFL-Regel:

Wird ein*e Spieler*in mit einer roten Karte des Feldes verwiesen, so ist er fliir mindestens das
anschlieRende Spiel seiner*ihrer Mannschaft ebenfalls gesperrt. Die am Spieltag anwesenden
Schiedsrichter*innen beraten (iber die Intensitdt des Vergehens und kénnen vor Ort eine langere
Sperre verhangen.

Wird ein*e Spieler*in mit einer gelb-roten Karte des Feldes verwiesen, so ist er flir das
anschlieRende Spiel seiner*ihrer Mannschaft ebenfalls gesperrt.

9.7 SPERRE NACH GELBEN KARTEN

DAFL-Regel:

Nach vier erhaltenen gelben Karten ist ein Spieler fiir das anschlieRende Spiel seiner*ihrer
Mannschaft gesperrt.
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10 ROTE KARTE FUR DEN*DIE TORHUTER*IN

Wenn ein*e Torhiter*in von dem*der Schiedsrichter*in des Feldes verwiesen wird, missen
der*die Torhiter*in und ein*e nominierte*r Feldspieler*in das Spielfeld verlassen. Der*Die
Torwart*in wird durch den*die Ersatztorwart*in ersetzt.

Sollte kein*e Ersatztorwart*in zur Verfligung stehen, so darf ein*e nominierte*r Feldspieler*in mit
Beinprothese ins Tor gehen. Er*Sie hat dabei die ganze Zeit einen Arm im Trikot so zu fixieren, dass
er*sie den Ball damit nicht spielen kann.

1 SCHIEDSRICHTERSICHERHEIT

Zusatzlich zur roten Karte sehen die EAFF-Statuten einen mindestens zweijahrigen Ausschluss von
EAFF-sanktionierten Wettbewerben fir jede*n Spieler*in, Trainer*in oder Mitarbeiter*in vor, der
absichtlich eine*n Schiedsrichter*in oder einen anderen Spieloffiziellen schlagt, sowie die
Verhangung einer Bewahrungsfrist fiir den Verband, dem der*die fehlbare Spieler*in angehort, bis
dieser Verband seine Bemihungen zur Gewahrleistung der Schiedsrichtersicherheit nachweist

12 Ermittlung des Gesamtsiegers

MaBgebend fir die Ermittlung des Gesamtsiegers ist die AbschlufRtabelle.
Hierbei wird nach folgender Rangliste gewertet:

1.Anzahl der Punkte

2.Torverhaltnis

3.Anzahl der geschossenen Tore

4.Punkte aus dem direkten Vergleich

5.Torverhaltnis aus dem direkten Vergleich

6. Sollten die Punkte 1-5 nicht zu einer Ermittlung des Gesamtsiegers fiihren, so wird dieser in
Form eines AchtmeterschielRens ermittelt
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13 Grafik des Spielfeldes
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